Puszcza Biatowieska

Przeglad algorytmu poziomu 2A

Satelita; Sentinel 2A
/obrazowanie; wegetacia rosl.
Data fotografii; 15 marzec 2022 r.
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Przetwarzanie SENTINEL-2 Level-2A zapewnia produkty poziomu 2 (odbicie BOA) z produktow poziomu 1C (odbicie TOA). Od Legen da kolorow

potowy marca 2018 r. Level-2A stat sie produktem operacyjnym , poczynajac od pokrycia obszaru Eurosrédziemnomorskiego.
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Klasyfikacja scen (SC) ma na celu dostarczenie mapy klasyfikacji pikseli (chmury, cienie chmur, roslinnosc, gleby/pustynie, elementami/Cieniemi” dla danych sprzed 2022-01-25) - 2020-2025 w ramach ESA > N
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Korekcja atmosfery (S2AC) ma na celu przeksztatcenie reflektancii TOA w reflektancie BOA. e i { - Koordynator: O e rn I( :l IS
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- dostarczenie powigzanych wskaznikow jakosci odpowiadajgcych mapie prawdopodobienstwa zachmurzenia i mapie
prawdopodobienstwa sniegu.




